
สรุปข้อมูลท่ีต้องระบุใน One Page นำเสนอผลงานดำเนนิงาน 

1. ข้อมูลท่ัวไปของโครงการ 

• ช่ือโครงการ : วิจัยและพฒันาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ผ่านจักรวาลนฤมิต (Metaverse) เพื่อสนบัสนุน
การเรียนล่วงหน้า (Pre-degree) และสง่เสรมิการเป็นมหาวิทยาลัยดิจทิัล ของมหาวิทยาลัยราชภัฏว
ไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ สระแก้ว 

• ช่ือผู้รับผิดชอบโครงการ : อาจารย์ ดร.มนตรี ชินสมบรูณ์  

• งบประมาณที่ได้รับ : 150,000 บาท 

• ระยะเวลาดำเนินการ : 1 ต.ค.68 – 30 ก.ย. 69 

2. สรุปผลการดำเนนิงาน 

• สรปุกิจกรรมที่ดำเนินการแล้ว : ออกแบบรปูแบบแพลตฟอรม์ฯ/ประเมินรูปแบบแพลตฟอร์มฯ 
ออกแบบสถาปัตยกรรมแพลตฟอร์มฯ/ประเมินสถาปัตยกรรมแพลตฟอร์มฯ 

• ผลลัพธ์หรือผลสัมฤทธ์ิทีเ่กิดข้ึน : การพฒันาแพลตฟอรม์การเรียนรูผ้่านจักรวาลนฤมิต (Metaverse) 
เพื่อสนบัสนุนการเรียนล่วงหน้า (Pre-degree) และส่งเสริมการเป็นมหาวิทยาลัยดิจิทัล ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์  

• ภาพถ่ายกิจกรรมประกอบ 
•  

 
 
 
 
 
 

3. การเบิกจ่ายงบประมาณ 
 

• สรปุงบประมาณที่ได้รบั : ยงัไม่ได้เบกิจ่าย (โครงการอยู่ในกระบวนการด้านเอกสาร) จะเบิกแล้วเสรจ็
ภายในเดือนกรกฎาคม 2569) 

4. ปัญหาและอุปสรรค 

• ปัญหาที่พบ: Spatial ประกาศยุติแพลตฟอร์ม (ตั้งแต่ 27 กรกฎาคม 2569 เป็นต้นไป) 

• แนวทางแก้ไข: เปลี่ยนแพลตฟอร์มเป็น Engage XR/Frame VR/Virbela/Roblox 
Studio/Minecraft Education/Unity 


